1. OBJETIVO

O Campeonato Cosplay do ARENA COMIC FEST tem como objetivo promover,
incentivar e valorizar a cultura cosplay, oferecendo aos participantes um ambiente
inclusivo, organizado e acessivel, que estimule a criatividade, a interpretagcao de
personagens e a integragcdo da comunidade geek, nerd, gamer e otaku.

Com o propdsito de proporcionar uma experiéncia mais dindmica e democratica,
0 campeonato adota um formato de participacao presencial, dispensando
inscricoes antecipadas e envio prévio de materiais para a etapa classificatéria,
permitindo que os participantes escolham o momento mais conveniente para
realizar sua apresentagao durante o bloco de competigao disponivel.

O sistema de competicdo foi desenvolvido para ampliar as oportunidades de
participacéo, reduzindo barreiras comuns em concursos tradicionais, como vagas
limitadas por inscricao antecipada, cronogramas rigidos e exigéncias prévias de
material audiovisual para todos os competidores.

Por meio da divisdo da competicao em blocos de apresentacgdes distribuidos ao
longo dos dois dias de evento, o campeonato busca manter um palco
permanentemente ativo, valorizando cada participante e proporcionando ao
publico uma programacao continua dedicada ao universo cosplay.

Além da competicdo, o Campeonato Cosplay do ARENA COMIC FEST tem como
finalidade reconhecer o empenho artistico dos participantes, incentivar o
aperfeicoamento da arte cosplay e fortalecer a comunidade, oferecendo espago
tanto para aqueles que desejam competir quanto para aqueles que optarem por
participar na Categoria Exibicao, compartilhando seus trabalhos com o publico
em carater ndo competitivo.

O formato adotado pelo ARENA COMIC FEST foi concebido para que o
participante possa vivenciar plenamente a programacao do evento antes, durante
e apods sua apresentacao, permitindo que sua participagcdo no campeonato ocorra
de forma espontanea, organizada e integrada a experiéncia proporcionada pelo
festival.

O presente regulamento estabelece as normas gerais para participagao no
campeonato, assegurando igualdade de oportunidades entre os participantes,
transparéncia nos critérios de avaliagao, valorizagcao da criatividade e organizagéao
adequada de todas as etapas da competicao.



2. MODALIDADE

O Campeonato Cosplay do ARENA COMIC FEST sera realizado na modalidade
Desfile de Personagens, dividido em duas etapas distintas: Etapa
Classificatéria e Final Diaria.

A modalidade tem como objetivo valorizar a fidelidade ao personagem, a
qualidade artistica do cosplay e a criatividade dos participantes, culminando em
uma apresentacéo final que permita ao competidor demonstrar sua interpretacéo
e presenca de palco.

2.1 Etapa Classificatodria

Durante a Etapa Classificatéria, os participantes realizardo exclusivamente o
desfile de seus personagens perante a comissao julgadora.

Nesta fase, serdo avaliados apenas os critérios técnicos estabelecidos neste
edital, compreendendo:

e Fidelidade ao personagem;

e Acabamento e qualidade visual;
e Criatividade;

e Impactovisual.

Nao sera obrigatéria a realizagcdo de apresentacao cénica, interpretacao teatral,
coreografia ou qualquer outra forma de performance durante esta etapa.

Ao término de cada bloco de apresentacgdes, a comisséo julgadora selecionara os
participantes classificados para a Final Diaria, conforme os critérios
estabelecidos neste regulamento.

2.2 Final Diaria

Os participantes classificados para a Final Diaria realizardo uma nova
apresentacado em palco, podendo utilizar interpretacao, poses, encenacgéo,
coreografia, efeitos audiovisuais ou qualquer outra forma de performance
compativel com o personagem apresentado.

A performance devera respeitar integralmente as disposigcoes previstas neste
Edital e no Regulamento Geral do ARENA COMIC FEST, especialmente aquelas
relacionadas a segurancga, a conduta dos participantes e a utilizacao de objetos,
equipamentos ou efeitos especiais.

E vedada a utilizagdo de materiais, equipamentos, efeitos ou quaisquer outros
recursos que contrariem as normas estabelecidas pelo Regulamento Geral do
ARENA COMIC FEST ou que possam colocar em risco a integridade fisica do



préprio participante, dos demais competidores, da comissao julgadora, da equipe
de producéo, do publico ou do patrimdnio do evento.

Imediatamente apds a divulgacao dos participantes classificados para a Final
Diaria, estes deverao entregar a organizacao o material audiovisual de sua
apresentacao por meio de dispositivo USB (pen drive).

Serao aceitos arquivos nos seguintes formatos:

e MP4 (.mp4);
e AVI(.avi);
e MOV (.mov);

e WMV (wmv);
e MKV (.mkv).

Apds o recebimento do material, a equipe técnica realizara testes de
compatibilidade e reproducédo dos arquivos.

Caso seja identificado qualquer problema técnico, o participante sera
imediatamente comunicado e podera substituir ou corrigir o arquivo até o inicio da
Final Diaria.

Persistindo a impossibilidade de reproducdo do material audiovisual, o

participante podera realizar normalmente sua apresentacao, sem utilizacao de
recursos audiovisuais, permanecendo regularmente na competicao.

A organizagdo do ARENA COMIC FEST néao se responsabiliza por falhas
decorrentes de arquivos incompativeis, corrompidos, ilegiveis ou entregues em
desacordo com as especificagcdes previstas neste Edital.



3. INSCRICOES

As inscricdes para o Campeonato Cosplay do ARENA COMIC FEST seréo
realizadas exclusivamente de forma presencial, no Palco Cosplay, durante os dias
oficiais de realizacio do evento.

Nao havera inscrigdes antecipadas, inscricdes on-line ou envio prévio de
materiais para participacao na etapa classificatoria.

O participante podera realizar sua inscricgao no momento em que desejar
participar, desde que o bloco de apresentacdes esteja oficialmente aberto e haja
tempo habil para sua inclusdo na programacao.

As inscricdes serdo encerradas automaticamente ao término do horario previsto
para cada bloco de apresentacdes, conforme Programacao Oficial do Evento.

3.1 Ficha Oficial de Participacao

Ainscricao sera formalizada mediante o preenchimento da Ficha Oficial de
Participacao, fornecida pela organizacao no acesso ao Palco Cosplay.

Cada ficha possuira numeracao individual e sera utilizada para identificacao do
participante durante todas as etapas da competicao.

O participante devera preencher, obrigatoriamente, as seguintes informacdes:
e Nome completo;
e Nome para anuncio (nome artistico, se houver);
e CPF;
o Cidade e Estado;
e Nome do personagem;
e Obra, série, filme, jogo ou universo ao qual o personagem pertence;
e Categoria escolhida (Exibicdo ou Competitiva);
e Bloco de participacéo;

e Assinatura, declarando ciéncia e concordancia com este Editale com o
Regulamento Geral do ARENA COMIC FEST.

Os dados informados na ficha sdo de inteira responsabilidade do participante.
3.2 Categorias de Inscrigao

No ato da inscrigao, o participante devera optar por apenas uma das seguintes
categorias:



| - Categoria Exibicao

Destinada aos participantes que desejam apresentar seu cosplay ao publico em
carater exclusivamente demonstrativo, sem participagdo na competigao.

Os participantes da Categoria Exibicao:
o realizardo apenas o desfile em palco;
e nao serdo avaliados pela comissao julgadora;
e naodisputarao classificagado ou premiacgao;

e receberao Certificado Oficial de Participagao ao término de sua
apresentacao;

e poderéo participar da fotografia oficial do evento, conforme organizacéo.
Il - Categoria Competitiva

Destinada aos participantes que desejam disputar o Campeonato Cosplay do
ARENA COMIC FEST.

Os inscritos nesta categoria serdo avaliados pela comissao julgadora durante a
Etapa Classificatéria e poderao ser classificados para a Final Diaria, observados
os critérios estabelecidos neste Edital.

3.3 Limites de Participacao

Cada participante podera realizar apenas 01 (uma) inscrigcao por dia de
competicao, devendo optar por apenas uma categoria de participacgao.

Nao sera permitida:
e ainscricdo em mais de um bloco no mesmo dia;
e ainscricdo simultdnea nas categorias Exibicdo e Competitiva;

e novainscrigdo no mesmo dia utilizando personagem, traje ou
apresentacao diferentes.

A categoria escolhida sera definitiva para aquele dia, ndo sendo admitida
alteracao apés a realizacao da apresentacao.

O participante podera realizar nova inscricao no segundo dia do evento,
independentemente do resultado obtido no dia anterior, podendo utilizar o mesmo
cosplay ou apresentar personagem diferente.

O participante declarado Finalista do Sabado estara automaticamente
classificado para a Grande Final, ndo podendo disputar novamente a Categoria
Competitiva no domingo.



3.4 Disposicoes Gerais

A organizacao podera recusar inscricdes que apresentem informagoes
incompletas, ilegiveis ou incompativeis com as exigéncias deste Edital.

Ao efetuar suainscricao, o participante declara estar ciente e de acordo com
todas as disposicoes deste Edital e do Regulamento Geraldo ARENA COMIC
FEST, comprometendo-se a cumpri-las integralmente durante toda a realizacao
do campeonato.

4. REGRAS GERAIS DE PARTICIPAGAO
4.1 Responsabilidade pelas Informac¢oes da Inscrigao

O participante é responsavel pela veracidade e corregao das informagodes
fornecidas na Ficha Oficial de Participacao.

As informacdes referentes ao nome do participante, nome para anuncio,
personagem apresentado, universo de origem e categoria escolhida seréo
utilizadas pela organizagao para identificacao, anuncio e conducao do
campeonato.

O participante devera conferir seus dados antes da entrega da ficha a organizacao,
sendo responsavel por eventuais informagodes preenchidas de forma incorreta ou
incompleta.

4.2 Personagem Inscrito

O participante devera apresentar no palco o mesmo personagem informado na
Ficha Oficial de Participacao.

Nao sera permitida a alteracao de personagem apds a entrega da ficha a
organizacao.

A proibicao de alteragao tem como objetivo garantir a organizacao do
campeonato, a correta identificacdo dos participantes, a avaliacdo adequada pela
comissao julgadora e a igualdade de condigbes entre todos os competidores.

A organizacao podera impedir a participacao do candidato caso seja constatada
divergéncia entre o personagem informado na inscricao e o cosplay apresentado.

4.3 Conduta dos Participantes



Todos os participantes deverao manter comportamento compativel com o
ambiente do evento, respeitando os demais cosplayers, a comissao julgadora, a
equipe de organizagao, os colaboradores e o publico presente.

Nao serao toleradas atitudes ofensivas, agressivas, discriminatorias,
desrespeitosas ou que prejudiqguem o andamento do campeonato.

O participante devera seguir todas as orientagcdes fornecidas pela equipe
responsavel pelo Palco Cosplay, especialmente quanto a organizacgao da fila,
ordem de apresentacdo e acesso ao palco.

4.4 Permanéncia na Fila de Participacao

Apds o preenchimento e entrega da Ficha Oficial de Participagao a organizagao,
o participante devera permanecer na fila destinada ao acesso ao palco até o
momento de sua apresentacéao.

A entrega da ficha representa a confirmacé&o de disponibilidade do participante
para participar do bloco em andamento, ndo sendo permitida a reserva de vaga ou
a auséncia temporaria apds a inscrigao.

O participante que nao estiver presente no momento do chamado para sua
apresentacao podera perder o direito de participagado naquele bloco ou no
campeonato do dia, conforme avaliagdo da organizacao.

Esta medida tem como objetivo garantir o correto funcionamento do sistema de
participacdo dindmica, a organizacao da fila e aigualdade de condig¢des entre
todos os participantes.

4.5 Participacao no Palco e Apoio Técnico

O participante podera contar com apoio durante sua participagao no palco,
podendo ser acompanhado por uma ou mais pessoas de apoio, equipe técnica ou
auxiliares, tanto na Categoria Exibicao quanto na Categoria Competitiva.

Os acompanhantes deverao respeitar as orientagdes da organizagao e nao
poderéo interferir na avaliagdo da comissao julgadora, prejudicar a apresentagao
de outros participantes ou comprometer a seguranga do palco.

A responsabilidade pelos atos praticados pelos acompanhantes durante a
apresentacao sera do participante inscrito.

4.6 Acessdrios, Materiais e Elementos do Cosplay



O participante sera responsavel pelo transporte, conservacao e utilizacao dos
acessorios, equipamentos e demais elementos utilizados em seu cosplay.

Todos os materiais utilizados deverao respeitar integralmente as normas
estabelecidas no Regulamento Geral do ARENA COMIC FEST, especialmente
aquelas relacionadas a seguranca, utilizagcédo de objetos e condutas que possam
oferecer riscos ao participante, equipe, comissao julgadora ou publico.

4.7 Uso de Imagem

A participagao no Campeonato Cosplay implica ciéncia do participante quanto ao
registro fotografico e audiovisual realizado durante o evento, conforme previsto no
Regulamento Geral do ARENA COMIC FEST.

Os registros poderao ser utilizados para divulgacao institucional do evento,
incluindo materiais promocionais, redes sociais, site oficial e divulgacao de
futuras edicdes.

4.8 Casos Nao Previstos

Situacdes ndo previstas neste Edital serdo analisadas pela organizagdo do ARENA
COMIC FEST, considerando os principios de seguranga, igualdade entre
participantes e bom funcionamento do campeonato.

As decisOes da organizacao referentes a conducao operacional da competicao
serao comunicadas aos participantes sempre que necessario.

5. FORMATO DA COMPETIGCAO
5.1 Organizacao Geral

O Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST sera realizado durante os dois dias
oficiais do evento, sendo dividido em:

o Etapa Classificatoria;
e Final Diaria;
e Grande Final.

A competicao sera organizada através de blocos de participacao, permitindo
maior flexibilidade aos participantes e proporcionando um fluxo continuo de
apresentacdes durante a programacao oficial do Palco Cosplay.



Os horarios dos blocos, intervalos e etapas finais serdo divulgados previamente
através da Programacao Oficial do ARENA COMIC FEST.

5.2 Etapa Classificatodria

A Etapa Classificatoria sera realizada nos dois dias do evento e sera dividida em
trés blocos diarios:

e BlocoA;
e BlocoB;
e BlocoC.

Cada bloco possuira horario préprio de funcionamento, conforme definido na
Programacao Oficial do evento.

O participante somente podera realizar sua inscricao e participagao dentro do
bloco que estiver oficialmente disponivel no momento de preenchimento da Ficha
Oficial de Participacao.

Nao sera permitida a participagéao fora do bloco vigente.

5.3 Desfile Classificatorio

Durante a Etapa Classificatéria, os participantes da Categoria Competitiva
realizardo o desfile do cosplay perante a comisséao julgadora.

O desfile classificatério tera como objetivo possibilitar a avaliagdo dos elementos
visuais e técnicos do cosplay, incluindo:

o fidelidade ao personagem;

e acabamento e qualidade visual;

e criatividade;

e impactovisual;

e demais critérios estabelecidos neste Edital.

Durante o desfile classificatério, o participante tera o tempo maximo de 01 (um)
minuto para apresentar seu cosplay ao publico e a comissao julgadora.

Nesta etapa, o participante devera demonstrar principalmente as caracteristicas
visuais do personagem apresentado, ndo sendo obrigatéria a realizagao de uma
performance elaborada.



5.4 Selecao dos Finalistas da Etapa Classificatoria

Ao término de cada bloco, a comissao julgadora selecionara 04 (quatro)
participantes da Categoria Competitiva para avangarem a Final Diaria.

Cada dia de competicao contara com:
o Bloco A: 04 classificados;
o Bloco B: 04 classificados;
e Bloco C: 04 classificados.

Ao final dos trés blocos, serdo definidos 12 (doze) classificados para a Final
Diaria.

5.5 Final Diaria

A Final Diaria sera realizada ao final das apresentagdes classificatdrias de cada
dia do evento e contara com a participacao dos 12 (doze) participantes
classificados na etapa classificatodria.

Nesta etapa, os participantes deverao realizar uma apresentacao preparada
previamente, utilizando os recursos que considerarem mais adequados para
representar seu personagem e transmitir sua proposta artistica.

A apresentacao podera utilizar, conforme escolha do participante:
e interpretacao;
e encenacgao;
e coreografia;
e trilha sonora;
e video de apoio;
e outros recursos compativeis com o personagem apresentado.

A escolha dos recursos utilizados na apresentagao sera de responsabilidade do
participante, ndo sendo obrigatéria a utilizagdo de audio, video ou qualquer outro
elemento especifico.

Cada participante terd o tempo maximo de 02 (dois) minutos para realizar sua
apresentacio.



O tempo de apresentacao nio sera considerado como vantagem competitiva,
sendo avaliados principalmente a criatividade, execugéo, impacto, interpretacéo e
capacidade de representacdo do personagem dentro do tempo disponibilizado.

5.5.1 Material de Apresentacao

Caso o participante utilize recursos audiovisuais em sua apresentacao, devera
disponibilizar previamente o arquivo necessario para sua execugao.

O material devera ser entregue a organizacao conforme orientagcao da equipe
responsavel pelo Palco Cosplay, para realizagcao dos testes técnicos antes da Final
Diaria.

A organizagao realizara os procedimentos necessarios para verificar o
funcionamento do material recebido, buscando garantir uma apresentacéo
adequada durante a competicao.

Caso seja identificado algum problema técnico no material apresentado, o
participante tera até o encerramento da programagéao da competi¢cao para realizar
0Ss ajustes necessarios.

A organizacao disponibilizara esse periodo para correcao, porém nao sera
responsavel pela edicao, alteragao ou criacao do material do participante.

5.6 Avaliacao e Premiacao da Final Diaria

Apds as apresentacoes da Final Diaria, a comissao julgadora definira os trés
melhores colocados do dia:

¥/ 3° Lugar da Final Diaria

Y 2° Lugar da Final Diaria

8 1° Lugar da Final Diaria - Finalista Oficial
O primeiro colocado de cada dia sera declarado:

o Finalista do Sabado, quando obtiver a primeira colocacao na Final Diaria
realizada no sabado;

e Finalista do Domingo, quando obtiver a primeira colocagéo na Final Diaria
realizada no domingo.

Os dois Finalistas disputardo a Grande Final do Campeonato Cosplay.



5.7 Grande Final do Campeonato Cosplay

A Grande Final seré realizada no domingo e contara com a participagéao do:
e Finalista do Sabado;
e Finalista do Domingo.

Os dois participantes realizardo uma nova apresentacao, seguindo o mesmo
formato da Final Diaria.

Cada participante tera o tempo maximo de 02 (dois) minutos para realizar sua
apresentacao.

Os finalistas poderao utilizar a mesma apresentacéao realizada anteriormente ou
realizar ajustes em sua performance, desde que respeitando o tempo e as regras
estabelecidas neste Edital.

A decisdo sobre a apresentagéao utilizada na Grande Final sera de
responsabilidade exclusiva do participante.

O vencedor desta etapa sera declarado:
Grande Campedo do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST 2026

Recebendo a premiacgéao principal do campeonato.

5.8 Participacao do Finalista do Sabado na Grande Final

O participante declarado Finalista do Sabado tera assegurado o direito de
disputar a Grande Final do Campeonato Cosplay, realizada no domingo,
juntamente com o Finalista do Domingo.

Como forma de incentivo a participacao na etapa final, a organizacado do ARENA
COMIC FEST disponibilizara ao Finalista do Sabado entrada gratuita para o
evento no domingo, garantindo seu acesso a programagao completa do evento,
incluindo sua participacédo na Grande Final do Campeonato Cosplay.

A participacao na Grande Final estara condicionada a presenca do Finalista do
Sdbado no domingo, sendo de sua exclusiva responsabilidade decidir pelo
comparecimento ao evento.

A auséncia do Finalista do Sabado na data da Grande Final sera considerada
desisténcia voluntaria da etapa final, ndo cabendo a organizacao qualquer
responsabilidade, indenizacdo ou obrigacao de realizacdo de uma nova disputa.



Neste caso, o Finalista do Domingo sera declarado automaticamente Grande
Campeao do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST 2026, considerando
que este foi o vencedor da etapa competitiva realizada no segundo dia do evento.

5.9 Participacao no Segundo Dia de Evento

O participante que disputar a competicdo no sabado e nao for declarado Finalista
do Sabado podera participar novamente no domingo.

Sera permitida a participacao utilizando:

e 0 mesmo cosplay apresentado anteriormente;
ou

e um novo cosplay de escolha do participante.

O fato de um participante ter sido classificado entre os 12 finalistas da etapa
classificatdria do sabado nao impede sua participagao competitiva no domingo.

A participacdo em um dos dias do evento n&o garante classificagdo ou vantagem
no outro dia de competicéao.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO
6.1 Principio de Avaliagao

O Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST foi desenvolvido com o objetivo de
valorizar tanto a construcao artistica do cosplay quanto a capacidade de
apresentacéao do participante.

A competicao sera dividida em duas etapas distintas de avaliacao:

Etapa Classificatoria: momento em que o participante sera avaliado
principalmente pela qualidade visual e técnica do cosplay apresentado, sendo
esta etapa responsavel pela classificagdo dos participantes para a Final Diaria.

Final Diaria e Grande Final: etapas em que os participantes classificados
demonstrarao sua capacidade de interpretacao e apresentacao artistica, sendo a
performance o principal fator de decisao para definicdo dos vencedores.

Dessa forma, o cosplay apresentado representa o passaporte para a etapa final,
enquanto a apresentacao realizada no palco sera o elemento decisivo para a
conquista do titulo.



6.2 Comissao Julgadora

A avaliacao do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST sera realizada por uma
Comissao Julgadora definida pela organizacao do evento.

A comissao sera composta por 03 (trés) ou 05 (cinco) jurados, mantendo sempre
quantidade impar de integrantes, com o objetivo de garantir equilibrio nas
avaliagdes e evitar empate na decisdo da comissao.

Cada jurado realizara sua avaliacao individualmente, atribuindo notas conforme
os critérios estabelecidos neste Edital.

6.3 Sistema de Pontuacao

Cada critério de avaliagao recebera nota de 0 (zero) a 5 (cinco) pontos, atribuida
individualmente por cada jurado.

A pontuacao final do participante sera obtida através da soma das notas
atribuidas pela Comissao Julgadora.

A organizacao podera utilizar planilha, sistema digital ou outro método préprio de
apuracao para garantir precisao no calculo das pontuacgdes.

6.4 Critérios da Etapa Classificatoria - Desfile

Durante o desfile classificatério, os participantes da Categoria Competitiva serao
avaliados pelos seguintes critérios:

6.4.1 Fidelidade ao Personagem — 0 a 5 pontos

Avaliacao da relagao entre o cosplay apresentado e o personagem original,
considerando:

e caracteristicas visuais;
e elementos marcantes;
e detalhes reconheciveis;

e representacao da proposta original do personagem.

6.4.2 Acabamento e Qualidade Visual — 0 a 5 pontos



Avaliacao dos aspectos técnicos e visuais do cosplay, considerando:
e qualidade da construcéao;
e acabamento dos materiais;
e cuidado naexecucéo;

e atencdo aos detalhes.

6.4.3 Criatividade e Adaptacao — 0 a 5 pontos
Avaliacao das solucbes criativas utilizadas pelo participante, considerando:
e escolha de materiais;

técnicas utilizadas;

adaptacdes realizadas;

originalidade dentro da proposta apresentada.

6.4.4 Impacto Visual— 0 a 5 pontos

Avaliacdo da capacidade do cosplay de transmitir presencga e destaque visual,
considerando:

e composicao geral;

imponéncia;

elementos marcantes;

identificacao visual do personagem.

6.5 Critérios da Final Diaria e Grande Final

Nas etapas de apresentacao, os participantes serdo avaliados principalmente
pela capacidade de transformar seu cosplay em uma experiéncia artistica no
palco.

Os critérios serao:

6.5.1 Performance e Interpretacao — 0 a 5 pontos

Avaliacao da capacidade do participante de representar o personagem atraveés de:



e expressao corporal;
e interpretacéao;
e movimentacgao;

e construcdo da apresentacéao.

6.5.2 Criatividade da Apresentagcao — 0 a 5 pontos

Avaliacao da proposta artistica desenvolvida para o palco, considerando:
e originalidade;
e narrativa;
e utilizacdo dos recursos disponiveis;

e criatividade na execucéo.

6.5.3 Presenca de Palco e Engajamento — 0 a 5 pontos

Avaliacado da capacidade do participante de ocupar o palco, transmitir sua
proposta e criar conexao através da apresentacao.

Serao considerados:
e presencgacénica;
e seguranca durante a apresentacgao;
e dominio do espaco de palco;
e comunicacao através da performance.

Areacao do publico nao fara parte da pontuacao dos jurados, podendo ser
utilizada exclusivamente como critério auxiliar de desempate, quando necessario.

6.5.4 Execucao da Apresentacdao — 0 a 5 pontos

Avaliacao da realizacdo da performance apresentada, considerando:
e cumprimento do tempo estabelecido;
e oOrganizacao;
e utilizagcdo adequada dos recursos;

e dominio da apresentacgao.



6.6 Critérios de Desempate

Em caso de empate na pontuacéo final, serdo utilizados os seguintes critérios:
1. Maior pontuagao no critério Performance e Interpretacao;
2. Maior pontuacao no critério Presenca de Palco e Engajamento;

3. Persistindo o empate, podera ser utilizada a reagcao do publico como
critério auxiliar de desempate.

Caso o0 empate permanega apods os critérios anteriores, a decisao final cabera a
Comisséao Julgadora.

7. CATEGORIAS DE PARTICIPAGAO
7.1 Disposicoes Gerais

O Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST contara com duas categorias
oficiais de participacao no Palco Cosplay:

e Categoria Exibicao;
e Categoria Competitiva.

As duas categorias possuem igual importancia dentro da programacéao do evento,
sendo destinadas a diferentes objetivos de participacéao.

A Categoria Exibicao valoriza o participante que deseja apresentar seu cosplay ao
publico, compartilhar seu trabalho e participar da experiéncia do palco sem
disputar classificacao.

A Categoria Competitiva é destinada aos participantes que desejam disputar
oficialmente o Campeonato Cosplay e concorrer as premiagoes previstas.

No momento do preenchimento da Ficha Oficial de Participacao, o participante
devera obrigatoriamente indicar a categoria escolhida.

7.2 Categoria Exibicao

A Categoria Exibicao é destinada aos participantes que desejam apresentar seu
cosplay ao publico do ARENA COMIC FEST, valorizando sua dedicacao,
criatividade e trabalho desenvolvido.



Nesta categoria, o participante realizara um desfile de apresentacéo do
personagem, permitindo que seu cosplay seja apresentado ao publico presente.

A Categoria Exibicdo possui carater de participacao e valorizagao artistica, nao
sendo submetida a avaliagao competitiva.

Os participantes desta categoria:

e nao receberido pontuacéo;

nao disputarédo vagas na Final Diaria;

nao participardao da Grande Final;
e nao concorrerao as premiagdes competitivas.

A participagao na Categoria Exibigdo nao diminui a importancia do trabalho
apresentado, sendo uma forma oficial de participacao dentro do Palco Cosplay do
ARENA COMIC FEST.

7.3 Certificado de Participacao e Registro Oficial

Os participantes da Categoria Exibicao receberao certificado oficial de
participacdo do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST.

O certificado sera preenchido pela equipe responsavel apds a apresentagao do
participante, contendo:

e nome do participante;
e nome do cosplay apresentado.

Os registros fotograficos realizados pela equipe oficial do evento poderao ser
disponibilizados posteriormente através dos canais oficiais do ARENA COMIC
FEST.

7.4 Categoria Competitiva

A Categoria Competitiva é destinada aos participantes que desejam disputar
oficialmente o Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST.

Os participantes desta categoria estarao sujeitos aos critérios de avaliagao
estabelecidos neste Edital e poderao:

e participar da Etapa Classificatoria;

o disputar classificagcao dentro dos blocos disponiveis;



e avancar para a Final Diaria;
e concorrer as premiacoes;

e disputar o titulo de Grande Campeao do Campeonato Cosplay ARENA
COMIC FEST.

A escolha da Categoria Competitiva representa a concordancia do participante
com todas as etapas, regras e critérios de avaliagéo estabelecidos neste Edital.

7.5 Apresentacgoes e Recursos Técnicos

A Categoria Exibicao sera realizada exclusivamente através do desfile de
apresentacio do cosplay.

N&o serdo utilizados, nesta categoria:
e arquivos de audio;
e Vvideos;
e apresentacdes preparadas;
e recursos audiovisuais.

Caso o participante deseje realizar uma apresentacao artistica utilizando recursos
de palco, devera optar pela Categoria Competitiva.

Essa medida tem como objetivo garantir o dinamismo da programacao,
organizacao técnica do palco e igualdade entre os participantes da competicao.

7.6 Regra de Participacgao Diaria

Cada participante podera realizar apenas 01 (uma) participagcao por dia de
evento, independentemente da categoria escolhida.

No momento do preenchimento da Ficha Oficial de Participagao, o participante
deverd indicar:

e acategoria de participacao escolhida:
o Categoria Exibigao;
o Categoria Competitiva.

e o0 bloco de participacao disponivel no momento da inscrigcao.



Apods a entrega da ficha para participagao no bloco escolhido, ndo sera permitida
arealizacdo de uma nova participagdo no mesmo dia, seja na mesma categoria ou
em categoria diferente.

A participacao realizada em um dos dias do evento ndo impede que o participante
realize uma nova participagao no outro dia.

No segundo dia de evento, o participante podera utilizar:

e 0 mesmo cosplay apresentado anteriormente;
ou

e um novo cosplay de sua escolha.

7.7 ldentificacao no Palco

Para garantir organizagao e transparéncia durante a programacao, o apresentador
do Palco Cosplay anunciara previamente a categoria escolhida pelo participante.

Exemplo:
Categoria Exibicao:

"E agora, na Categoria Exibicao, Julia da Silva, apresentando seu cosplay de Elsa,
do universo Frozen."

Categoria Competitiva:

"E agora, na Categoria Competitiva, Julia da Silva, apresentando seu cosplay de
Elsa, do universo Frozen."

Aidentificagcado permitira que publico e comissao julgadora compreendam
imediatamente a finalidade da participacao.

8. PREMIAGAO E RECONHECIMENTO
8.1 Disposicoes Gerais

O Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST reconhecera os participantes
conforme sua participacao, classificagdo e desempenho nas etapas previstas
neste Edital.

A premiag¢ao tem como objetivo valorizar:
e dedicagao dos participantes;

e qualidade dos cosplays apresentados;



e criatividade;
e capacidade artistica;
e desempenho durante as apresentacgdes.

Arelacao oficial das premiagdes sera divulgada através de material oficial da
organizacao, podendo ser apresentada em banner, publicagcao ou outro meio
oficial de divulgacdo do ARENA COMIC FEST.

Apds sua divulgacao oficial, a premiacdo passara a integrar automaticamente este
Edital.

8.2 Certificados de Participacao e Reconhecimento

Todos os participantes que realizarem sua apresentacao no Palco Cosplay
receberao certificado oficial de participagdo do Campeonato Cosplay ARENA
COMIC FEST.

Conforme sua participacao e conquista dentro da competicao, os certificados
poderao ser classificados como:

e Certificado de Participacgao;
e Certificado de Classificagao;
e Certificado de Finalista;

e Certificado de Campeao.

O certificado representa o reconhecimento da participacdo do cosplayer e sua
contribuicao para a programacéo oficial do evento.

8.3 Premiacao da Final Diaria

Ao final da Final Diaria realizada em cada dia do evento, serdo reconhecidos os
trés participantes de maior destaque:

8.3.1 3° Lugar da Etapa Sabado / Domingo

O terceiro colocado da Final Diaria recebera a premiacao correspondente a sua
colocacao.

8.3.2 2° Lugar da Etapa Sabado / Domingo



O segundo colocado da Final Diaria recebera a premiagao correspondente a sua
colocacao.

8.3.3 Campeao da Etapa Sabado / Domingo
O primeiro colocado da Final Diaria sera declarado:

Campeao da Etapa Sabado ou Campeao da Etapa Domingo, conforme o dia de
sua conquista.

Além da premiagao correspondente ao primeiro lugar da etapa diaria, o vencedor
conquistara o titulo de:

Finalista para a disputa do Campeao Geral do Campeonato Cosplay ARENA
COMIC FEST.

Os Campeodes das Etapas Sabado e Domingo disputarao a Grande Final, onde
sera definido o:

Campeao Geral do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST.

8.4 Premiacao da Grande Final
O vencedor da Grande Final sera declarado:
Campeao Geral do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST

O Campeéo Geral recebera a premiacgao principal do campeonato, definida e
divulgada oficialmente pela organizacéao.

O titulo representa a conquista maxima do Campeonato Cosplay ARENA COMIC
FEST, reconhecendo o participante que apresentou o melhor desempenho
considerando todas as etapas da competicao.

8.5 Hall dos Campeodes

O ARENA COMIC FEST mantera um registro oficial dos participantes que
conquistarem destaque no Campeonato Cosplay.

O Hall dos Campeodes sera disponibilizado através dos canais oficiais do evento,
reunindo os participantes que fizeram parte da histéria da competicao.



9. DISPOSICOES FINAIS
9.1 Aceitacao das Regras

A participacado no Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST implica na leitura,
compreensao e aceitagao integral das regras e condicdes estabelecidas neste
Edital.

Ao preencher a Ficha Oficial de Participacao, o participante declara estar de
acordo com as normas previstas, comprometendo-se a respeitar a organizacao do
evento, equipe, jurados, demais participantes e publico presente.

9.2 Responsabilidade do Participante
E de responsabilidade do participante:
o fornecerinformacdes corretas na Ficha Oficial de Participacgéao;
e participar utilizando o cosplay informado no momento da inscrigéo;
e permanecer disponivel conforme as orientagdes da organizacgao;
e respeitar os procedimentos definidos pela equipe responsavel;

o zelar pela seguranca e integridade dos demais participantes, equipe e
publico.

O participante sera responsavel por seus proprios materiais, acessorios e
equipamentos utilizados durante sua participagao.

O participante devera também cumprir as normas gerais de seguranca e conduta
estabelecidas pelo ARENA COMIC FEST.

9.3 Uso de Imagem e Divulgacao

Ao participar do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST, o participante
autoriza a organizacao do evento a realizar registros fotograficos e audiovisuais de
sua participacéao.

Os registros poderao ser utilizados para:
e divulgacéo oficial do evento;
e producao de materiais institucionais;
e apresentacao de registros histéricos da edicao realizada;

e divulgacéo de futuras edicdes do ARENA COMIC FEST;



e publicacdo nos canais oficiais do evento.

A autorizacao refere-se exclusivamente aos registros realizados durante o evento,
nao representando cesséao de direitos sobre personagens, obras ou propriedades
intelectuais utilizadas pelos participantes.

9.4 Decisoes da Organizacao e Comissao Julgadora

As decisbes da Comissao Julgadora referentes aos critérios de avaliagcao e
classificagao dos participantes serdao consideradas finais dentro dos critérios
estabelecidos neste Edital.

A organizagdo do ARENA COMIC FEST sera responsavel por interpretar e aplicar
as hormas deste regulamento, buscando garantirigualdade, organizacéo e
transparéncia durante todas as etapas do campeonato.

9.5 Alteracoes e Ajustes Operacionais

A organizacao podera realizar ajustes operacionais necessarios para garantir o
funcionamento adequado do Campeonato Cosplay, incluindo alteragbes de
ordem, horarios, procedimentos técnicos ou organizagio das apresentagdes.

Sempre que possivel, qualquer alteragcao sera comunicada previamente aos
participantes.

9.6 Casos Omissos

Situacdes ndo previstas neste Edital serdo avaliadas pela organizagdo do ARENA
COMIC FEST, considerando os principios de:

e igualdade entre participantes;

e seguranga;

e organizacao do evento;

e respeito ao publico e a comunidade cosplay.

A decisao da organizacao sera comunicada aos envolvidos quando necessario.

9.7 Vigéncia do Edital



Este Edital entra em vigor a partir de sua publicacao oficial e permanecera valido
durante todas as etapas do Campeonato Cosplay ARENA COMIC FEST.

Este Edital foi elaborado pela Comissao Organizadora do ARENA COMIC FEST
com o objetivo de promover um ambiente organizado, transparente, inclusivo,
seguro e respeitoso para todos os participantes.

Agradecemos a todos os cosplayers, artistas, caracterizadores e apaixonados
pela cultura pop que transformam cada apresentacdao em uma celebracao da
criatividade, da dedicacao e da expressao artistica. A participacao de cada
competidor fortalece a comunidade cosplay e contribui para o crescimento
do ARENA COMIC FEST como um espaco de valorizacao da cultura geek, nerd

e pop.

Desejamos uma excelente competicdo e esperamos encontra-los na préxima
edicao.

Nos vemos no ARENA COMIC FEST!



