EDITAL TORNEIO GAMER

1. APRESENTACAO

1.1. O presente Edital estabelece as normas para inscricao, participagao e
realizacdo dos Torneios de Games promovidos pelo Arena Comic Fest.

1.2. Os torneios tém como finalidade proporcionar competi¢cdes organizadas,
acessiveis e transparentes, incentivando a integragao entre jogadores, o espirito
esportivo e o fortalecimento da comunidade gamer.

1.8. As modalidades oficiais, configuragcdes dos jogos, formatos das competicdes
e demais informacgoes especificas serao divulgadas em anexos e comunicados
oficiais da Organizagéo.

1.4. Todos os participantes deverdo observar as disposi¢des deste Edital, do
Regulamento Geral do Arena Comic Fest e das orientagdes da Comisséao
Organizadora e da Arbitragem.

2. OBJETIVO

2.1. O presente Edital tem por objetivo estabelecer as normas para inscricao,
organizacao e participacao nos Torneios de Games do Arena Comic Fest.

2.2. Os torneios visam promover competi¢des justas, organizadas e acessiveis,
proporcionando entretenimento, integragao entre os participantes e o
desenvolvimento da comunidade gamer.

2.3. As competicoes serdo conduzidas com base nos principios da boa-fé,
respeito mutuo, espirito esportivo e igualdade de condigdes entre todos os
competidores.

2.4. A participacéo nos torneios implica na plena ciéncia e aceitacao deste Edital,
do Regulamento Geral do Arena Comic Fest e das decisdes da Comisséo
Organizadora e da Arbitragem.

3. QUEM PODE PARTICIPAR

3.1. Podera participar dos Torneios de Games qualquer pessoa que atenda aos
requisitos estabelecidos neste Edital e nas regras especificas de cada
modalidade.



3.2. Menores de 18 (dezoito) anos poderao participar mediante autorizagao de seu
responsavel legal, quando exigida pela Organizacgao.

3.3. Cada participante podera inscrever-se em uma ou mais modalidades, desde
que nao haja conflito de horarios entre as competicdes.

3.4. Nao poderao participar da mesma modalidade membros da Comissao
Organizadora, da Arbitragem ou qualquer pessoa diretamente envolvida na
organizacao daquele torneio.

3.5. A Organizagao podera limitar o numero de participantes por modalidade,
conforme a capacidade operacional de cada competigéo.

4. INSCRICOES

4.1. As inscricdes para os Torneios de Games serdo realizadas exclusivamente no
local do evento, até 30 (trinta) minutos antes do horario previsto para o inicio de
cada modalidade. Os horarios de cada torneio serdo divulgadas na programacgao
oficial, que sera disponibilizada nos canais oficiais.

4.2. Para efetuar a inscrigao, o participante devera preencher a ficha oficial
disponibilizada pela Organizacao, fornecendo as informacgdes solicitadas.

4.3. Apds a conclusao da inscricao, o participante sera imediatamente incluido na
chave oficial da respectiva modalidade.

4.4. Nao serao aceitas novas inscrigcoes apods o inicio do torneio da modalidade
correspondente.

4.5. A participacao nos Torneios de Games sera gratuita, ndo havendo cobrancga de
taxa de inscricao.

4.6. Ao realizar sua inscrigdo, o participante declara estar ciente e de acordo com
este Edital, com o Regulamento Geral do Arena Comic Fest e com as regras
especificas da modalidade em que estiver inscrito.

5. FORMATO DA COMPETIGAO

5.1. Todas as modalidades serédo disputadas em sistema de eliminacdo simples
(mata-mata), no qual o participante eliminado em uma partida estara
automaticamente eliminado da competicao.

5.2. O chaveamento sera formado apds o encerramento das inscrigdes da
respectiva modalidade.

5.3. Os confrontos seguirdao sucessivamente até a definicdo dos semifinalistas,
finalistas e vencedores da competicao.



5.4. Os vencedores das semifinais disputarido a grande final, que definira o
Campeéo e o0 Vice-Campeao da modalidade.

5.5. Os participantes derrotados nas semifinais disputardo a partida de 3° lugar,
que definira o terceiro colocado da modalidade.

5.6. Os participantes deverao permanecer atentos as chamadas da Arbitragem,
sendo de sua exclusiva responsabilidade comparecer ao local da partida quando
convocados.

5.7. Os horarios das partidas poderao sofrer alteragdes em razao do andamento
das competi¢des ou por necessidade operacional da Organizacéao.

6. REGRAS DOS TORNEIOS
6.1. Chamada dos Participantes

6.1.1. Os participantes deverdo permanecer proximos a area da competigao
durante a realizacdo de sua modalidade.

6.1.2. A Arbitragem realizara a chamada dos competidores antes de cada
confronto.

6.1.3. O participante que ndo comparecer apés a chamada da Arbitragem sera
declarado ausente (W.0.) e eliminado da competicéo.

6.1.4. A quantidade de chamadas e o tempo de espera poderao ser definidos pela
Arbitragem, conforme as necessidades operacionais do evento.

6.2. Durante as Partidas

6.2.1. Antes do inicio de cada partida, os competidores deverao confirmar junto a
Arbitragem se os controles, configuracdes e personagens estao corretos.

6.2.2. Apds o inicio da partida, nao serdo aceitas reclamacoes referentes a
configuracdes previamente confirmadas pelos competidores, salvo falhas
técnicas constatadas pela Arbitragem.

6.2.3. Durante a realizacao das partidas, somente os competidores e a Arbitragem
poderao permanecer na area de competicao, salvo autorizagido expressa da
Organizacéao.

6.3. Conduta dos Participantes

6.3.1. Todos os participantes deverdo manter comportamento respeitoso com
adversarios, publico, equipe de arbitragem e organizacao.



6.3.2. Nao serao toleradas ofensas, ameacas, discriminacdo, tumultos, agressdes
fisicas ou verbais, condutas antidesportivas ou qualquer atitude que comprometa
0 bom andamento da competicéo.

6.3.3. O participante é responsavel pela conservacdo dos equipamentos
utilizados durante a competicdo, respondendo por danos causados por uso
inadequado ou intencional.

7. PREMIAGAO

7.1. Apremiacao de cada modalidade sera divulgada previamente pela
Organizacao nos canais oficiais do Arena Comic Fest.

7.2. Serdo premiados, o Campeéo, o Vice-Campeao e o Terceiro Colocado de
cada modalidade.

7.3. Aforma e a composicao da premiacdo de cada modalidade serdo definidas e
divulgadas pela Organizacao antes do inicio das competicoes.

7.4. Para ter direito a premiacao, o participante devera cumprir todas as
disposicbes deste Edital e permanecer regularmente classificado até o
encerramento da competicio.

7.5. Em caso de desclassificagao de um participante premiado, a Organizagao
podera promover a reclassificacdo dos competidores subsequentes, conforme o
resultado da competicao.

7.6. A cerimbnia de premiagao sera realizada durante o Arena Comic Fest, apés o
encerramento dos torneios, em local e horario definidos pela Organizacgéao.

8. CANCELAMENTO E DESCLASSIFICAGAO

8.1. O participante podera ser desclassificado da competicao pelo
descumprimento deste Edital, do Regulamento Geral do Arena Comic Fest, das
regras especificas da modalidade ou das determinacoes da Arbitragem e da
Organizacao.

8.2. Constituem motivos para adverténcia, perda de partida ou desclassificagao,
conforme a gravidade da ocorréncia e a decisédo da Arbitragem:

a) ndo comparecer quando convocado para sua partida, caracterizando W.O.;

b) adotar conduta antidesportiva, ofensiva ou desrespeitosa;



c) praticar qualquer forma de fraude, trapaca ou tentativa de obter vantagem
indevida;

d) utilizar pausas de forma indevida ou para obter vantagem competitiva;

e) causar danos intencionais aos equipamentos, instalacées ou materiais
utilizados na competicao;

f) descumprir as determinagdes da Arbitragem ou da Organizacgao.

8.3. A desclassificacao podera ocorrer antes, durante ou apoés a realizacdo da
partida, caso seja constatada qualquer irregularidade.

8.4. O participante desclassificado perdera o direito a premiacéo e a classificacao
obtida, podendo a Organizacao promover a reclassificagcdo dos competidores
subseguentes, quando aplicavel.

8.5. As decisoes da Arbitragem e da Organizagao serdo soberanas no ambito da
competicdo, ndo cabendo recurso apds a divulgacao da decisao final.

9. DISPOSICOES FINAIS

9.1. Ainscricao nos Torneios de Games implica na plena ciéncia e aceitacao deste
Edital, do Regulamento Geral do Arena Comic Fest e das regras especificas de
cada modalidade.

9.2. Os casos omissos ou situagdes nao previstas neste Edital serdo analisados e
decididos pela Organizacao e pela Arbitragem, observando os principios da boa-
fé, da igualdade entre os participantes e do bom andamento da competicao.

9.3. A Organizacao podera realizar ajustes de carater operacional que se facam
necessarios para garantir a realizacao dos torneios, desde que tais alteragcdes nao
prejudiquem a igualdade de condi¢des entre os participantes.

9.4. As regras especificas de cada modalidade, incluindo configuragdes de jogo,
formato das partidas e demais informacgdes técnicas, serao divulgadas por meio
dos anexos oficiais deste Edital.

9.5. Este Edital entra em vigor na data de sua publicacao e permanecera valido
durante toda a realizagao dos Torneios de Games do Arena Comic Fest.



ANEXO |
MODALIDADES OFICIAIS DOS TORNEIOS DE GAMES

O presente Anexo estabelece as modalidades oficiais dos Torneios de Games do
Arena Comic Fest para a edicdo vigente.

As modalidades poderao ser alteradas, incluidas ou removidas pela Organizacao a
cada edicao do evento, conforme critérios técnicos, disponibilidade de
equipamentos, interesse do publico ou outros fatores organizacionais.

Para a presente edicao, os Torneios de Games serao disputados nas seguintes
modalidades:

1. Mortal Kombat 1

2. Street Fighter 6

3. Tekken 8

4. Guilty Gear -Strive-

5. Granblue Fantasy Versus: Rising
6. 2XKO

7. Invincible VS

8. Fatal Fury: City of the Wolves

9. BlazBlue Centralfiction

10. Under Night In-Birth 1l Sys:Celes
11. Virtua Fighter 5 R.E.V.O.

12. Dragon Ball (edicao a definir)
13. The King of Fighters XV

14. Samurai Shodown (2019)

15. Vampire Savior

16. Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba - The Hinokami ChroniclesPlataforma
Oficial

Todas as modalidades serdo disputadas na plataforma PlayStation 5 (PS5).
As configuracdes oficiais de cada modalidade, incluindo formato das partidas,

numero de rounds, tempo, controles permitidos e demais regras técnicas,
encontram-se descritas no Anexo Il - Configuragées Oficiais das Modalidades.



Distribuicao Oficial das Modalidades
SABADO
Telao A (Main Stage)

e Mortal Kombat 1

e Guilty Gear -Strive-

e Vampire Savior

e Under Night In-Birth Il Sys:Celes
Telao B

Tekken 8

Fatal Fury: City of the Wolves

Naruto (edicéo a definir)

BlazBlue Centralfiction

DOMINGO
Telao A (Main Stage)

e Street Fighter 6

e Dragon Ball (edicéo a definir)

e Granblue Fantasy Versus: Rising

e Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba —The Hinokami Chronicles
Teldo B

o The King of Fighters XV

e 2XKO

e Invincible VS

e Virtua Fighter 5 R.E.V.O.



ANEXO Il
CONFIGURAGOES OFICIAIS DAS MODALIDADES
1. Apresentacgao

O presente Anexo estabelece as configuragdes técnicas oficiais aplicaveis as
modalidades dos Torneios de Games do Arena Comic Fest, complementando o
Edital Geral dos Torneios.

As disposi¢des aqui previstas tém por objetivo padronizar a condugao das
competicdes, garantindo igualdade de condi¢cdes entre os participantes,
organizagao dos torneios e transparéncia nas decisdes da arbitragem.

Cada modalidade possuira sua prépria Ficha Técnica Oficial, contendo suas
configuragdes especificas, elaboradas com base nas regras adotadas pelos
principais circuitos competitivos nacionais e internacionais, podendo sofrer
atualizacdes em decorréncia de alteragodes oficiais dos desenvolvedores ou
organizadores dos respectivos campeonatos.

2. Padronizacao das Configuragcoes

Salvo disposi¢ao especifica constante na Ficha Técnica Oficial da modalidade,
todos os torneios seguirdo os seguintes padrdes:

a) utilizagao da plataforma oficial definida pela Organizacgao;

b) configuragdes oficiais do jogo, sem modificagdes que alterem a jogabilidade;
c) sistema de disputa conforme definido na Ficha Técnica da modalidade;

d) utilizacao exclusiva de versdes oficiais e atualizadas dos jogos;

e) observancia integral das regras previstas no Edital Geral dos Torneios de
Games.

3. Atualizacoes Técnicas

Sempre que um desenvolvedor publicar atualizacao oficial capaz de alterar o
equilibrio competitivo da modalidade, a Organizagao podera:

| — manter a versao disponivel no evento;
Il — atualizar as configuracdes oficiais da modalidade;
lll — alterar parametros técnicos para manter a igualdade competitiva.

As alteracoes serao divulgadas antes do inicio das competicoes.



4. Equipamentos Oficiais

As competicdes serdo realizadas utilizando os equipamentos oficiais
disponibilizados pela Organizacéao, incluindo consoles, monitores e controles
destinados a realizacao dos torneios.

A Organizacao disponibilizara controles oficiais para utilizacao pelos participantes
durante as competicdes.

O participante podera optar pela utilizagao de seu prdprio controle, desde que
seja compativel com a plataforma oficial da modalidade, esteja em perfeito
funcionamento e se enquadre entre os modelos permitidos neste Anexo.

A Organizacao nao se responsabiliza por danos, perdas, defeitos ou
incompatibilidades de equipamentos particulares utilizados pelos participantes.

5. Controles Permitidos

Serao permitidos exclusivamente os seguintes modelos de controle, desde que
compativeis com a plataforma oficial da competicao:

o DualSense (Controle Oficial PlayStation 5);
e Arcade Stick;
e Leverless (Hitbox ou equivalente).
Nao sera permitida a utilizagao de:
e controles com fungbes de macro;
e dispositivos que executem comandos automaticos;
e equipamentos modificados que proporcionem vantagem competitiva;

e adaptadores ou acessorios que alterem o funcionamento original dos
controles, salvo quando expressamente autorizados pela Organizacao por
motivo de acessibilidade.

Cada participante sera responsavel pela conexao, configuragcédo e desconexao de
seu equipamento antes e apds cada partida, respeitando as orientacoes da
arbitragem.



6. Configuracao dos Controles
Cada participante sera responsavel por:
e conectar seu controle;
e configurar seus comandos;
e verificar o funcionamento do equipamento antes do inicio da partida.

Apds o inicio oficial da partida, alteragbes somente poderao ocorrer mediante
autorizagdo da arbitragem.

7. Configuragoes Especificas das Modalidades

As configuragdes particulares de cada jogo serdo apresentadas em suas
respectivas Fichas Técnicas Oficiais, que passam a integrar este Anexo.

Cada ficha contera, entre outras informacgoes:
e plataforma;
e sistema de disputa;
o formato das partidas;
e configuracao de rounds;
e tempo;
e selecdo de personagens;
e selecao de cenarios;
e controles permitidos;
e configuragodes oficiais do jogo;

e regras especificas da modalidade.

8. Casos Omissos

Os casos nao previstos neste Anexo serdo resolvidos pela Organizacao e pela
Arbitragem Oficial, observando:

e o Edital Geral dos Torneios de Games;
e asregras oficiais da modalidade;

e 0Osprincipios da boa-fé, isonomia e competitividade.



9. Vigéncia das Fichas Técnicas

As Fichas Técnicas Oficiais de cada modalidade integram o presente Anexo e
possuem a mesma validade normativa do Edital Geral dos Torneios de Games.

As regras especificas de cada modalidade complementam este Anexo e
prevalecerao sobre as disposicdes gerais apenas nos aspectos técnicos
inerentes ao respectivo jogo, desde que ndo contrariem o Regulamento Geral
do Arena Comic Fest ou o Edital Geral dos Torneios.

As Fichas Técnicas poderéo ser atualizadas pela Organizagao até a datade
realizacdo do evento, em razéo de alteragdes oficiais promovidas pelos
desenvolvedores dos jogos, mudancas nos circuitos competitivos oficiais ou
necessidades operacionais, sendo todas as alteracdes divulgadas
previamente aos participantes.

ANEXO 11l - FICHAS TECNICAS DAS MODALIDADES
1. Apresentacao

O presente Anexo reune as Fichas Técnicas Oficiais das modalidades que
compbem os Torneios de Games do Arena Comic Fest.

Seu objetivo é estabelecer as configuragoes técnicas oficiais de cada
modalidade, complementando as disposi¢des previstas no Regulamento
Geral do Arena Comic Fest, no Edital Geral dos Torneios de Games e nos
demais Anexos.

As Fichas Técnicas foram elaboradas tomando como referéncia os padroes
técnicos adotados pela Evolution Championship Series (EVO), reconhecida
internacionalmente como um dos principais eventos de jogos de luta (FGC),
observadas as particularidades de cada modalidade e as adaptagdes
necessarias a realizacéo dos Torneios de Games do Arena Comic Fest.

Na hipétese de atualizacao oficial de qualquer modalidade, alteracao das
regras utilizadas pela EVO ou necessidade técnica devidamente justificada
pela Organizacéao, as configuracdes constantes neste Anexo poderédo ser
revisadas e atualizadas até a realizacao do evento, desde que amplamente
divulgadas aos participantes pelos canais oficiais do Arena Comic Fest.

Cada Ficha Técnica integra o presente Anexo, possui a mesma validade
normativa das demais disposi¢des regulamentares do evento e devera ser
observada integralmente por competidores, equipe técnica e arbitragem
durante toda a competicdo.



2. Regras Gerais Aplicaveis as Modalidades

As disposic¢des deste capitulo aplicam-se a todas as modalidades disputadas
durante o Arena Comic Fest, salvo quando houver regra especifica prevista na
Ficha Técnica Oficial da modalidade.

2.1 Plataforma Oficial

Todas as modalidades serao disputadas exclusivamente na plataforma
oficialmente definida pela Organizacao.

Os equipamentos utilizados serdo fornecidos pela Organizagéo e
permanecerdo configurados conforme os padrdes estabelecidos para cada
modalidade.

2.2 Equipamentos Oficiais

A Organizacao disponibilizara os equipamentos necessarios para a realizagao
das competig¢des, incluindo consoles, monitores e controles oficiais.

Os participantes poderao utilizar controle préprio, desde que:

e sejacompativel com a plataforma oficial;

o esteja em perfeito funcionamento;

e enquadre-se entre os modelos permitidos neste Anexo;

e sejaconectado e desconectado conforme orientagcdo da arbitragem.

A Organizagcdo nao se responsabiliza por danos, perdas, defeitos ou
incompatibilidades de equipamentos particulares.

2.3 Controles Permitidos

Serao permitidos exclusivamente os seguintes dispositivos:

e Controle DualSense (PlayStation 5);

e Arcade Stick;

e Leverless (Hitbox ou equivalente).

Nao sera permitida a utilizagao de:

e Mmacros;

e scripts;

e dispositivos com automagao de comandos;

e equipamentos modificados que proporcionem vantagem competitiva;

e qualquer dispositivo ndo autorizado pela Organizagao.

2.4 Configuracao dos Controles



Cada participante sera responsavel por:

e conectar seu equipamento;
e configurar seus comandos;
e verificar o correto funcionamento do controle antes do inicio da partida.

Apds o inicio oficial da partida, alteragcdes somente poderao ocorrer mediante
autorizacao da arbitragem.

2.5 Pausas e Interrupgoes

As pausas durante as partidas observarao integralmente as regras previstas no
Edital Geral dos Torneios de Games.

Qualquer interrupgao indevida podera resultar em adverténcia, perda do
round, perda da partida ou desclassificagdo, conforme decisao da arbitragem.

2.6 Recursos de Acessibilidade

Os recursos oficiais de acessibilidade disponibilizados pelo préprio jogo
poderdo ser utilizados quando previamente autorizados pela Organizagao,
mediante comprovacgao de necessidade fisica do participante.

2.7 Atualizagoes Técnicas

As Fichas Técnicas poderéo ser atualizadas até a realizagdo do evento em
decorréncia de:

e atualizacdes oficiais dos jogos;
e alteragbes promovidas pelos circuitos competitivos oficiais;
e correcgdes técnicas necessarias a realizagao da competicéo.

Toda alteracao sera divulgada previamente aos participantes.
2.8 Casos Omissos

Os casos omissos serdo resolvidos pela Organizacao e pela Arbitragem
Oficial, observando:

e 0 Regulamento Geral do Arena Comic Fest;

e o Edital Geral dos Torneios de Games;

e este Anexo;

e asregras oficiais da modalidade correspondente;

e 0s principios daisonomia, boa-fé e competitividade.

As Fichas Técnicas Oficiais das modalidades passam a ser apresentadas a
seguir, integrando o presente Anexo e possuindo a mesma validade
normativa das disposicoes gerais aqui estabelecidas.



