
Edital – Arena JustDance 

 

1. APRESENTAÇÃO 

1.1. O presente Edital estabelece as normas e procedimentos para participação 
no Arena Just Dance, competição oficial integrante da programação do Arena 
Comic Fest 2026, a ser realizado nos dias 05 e 06 de dezembro de 2026, no Polo 
Caruaru, em Caruaru/PE. 

1.2. A competição tem caráter recreativo, cultural e competitivo, utilizando o jogo 
Just Dance, em versão e plataforma definidas pela Comissão Organizadora. 

1.3. A participação é voluntária e implica na aceitação integral deste Edital, do 
Regulamento Geral do Arena Comic Fest e das demais normas oficiais publicadas 
pela organização. 

1.4. Os casos omissos serão analisados e decididos pela Comissão Organizadora. 

 

2. OBJETIVOS 

2.1. Incentivar a prática da dança como forma de integração, lazer e expressão 
artística por meio dos jogos eletrônicos. 

2.2. Promover uma competição saudável, valorizando o desempenho, o respeito 
entre os participantes e o espírito esportivo. 

2.3. Proporcionar ao público uma experiência dinâmica e interativa durante a 
programação oficial do Arena Comic Fest. 

 

3. INSCRIÇÕES 

3.1. As inscrições serão gratuitas e realizadas exclusivamente durante o Arena 
Comic Fest, em local e horário divulgados pela Comissão Organizadora. 

3.2. A competição será realizada em etapas independentes nos dias 05 e 06 de 
dezembro de 2026, podendo o participante inscrever-se para sábado, domingo ou 
ambos os dias, mediante inscrição específica para cada etapa, observada a 
disponibilidade de vagas. 

3.3. As vagas serão preenchidas por ordem de inscrição. 

3.4. Menores de idade poderão participar mediante apresentação da 
documentação exigida pelo Regulamento Geral do Arena Comic Fest. 



3.5. O participante deverá comparecer ao local da competição no horário 
informado pela organização, sob pena de perda da vaga. 

 

4. PARTICIPAÇÃO 

4.1. A competição será disputada individualmente, utilizando a versão oficial do 
jogo definida pela Comissão Organizadora. 

4.2. Todos os participantes utilizarão os equipamentos disponibilizados pela 
organização, não sendo permitida qualquer alteração que possa proporcionar 
vantagem competitiva. 

4.3. Os participantes deverão respeitar as orientações da equipe organizadora, 
mantendo conduta compatível com o ambiente familiar do Arena Comic Fest. 

4.4. É vedado qualquer comportamento que prejudique o andamento da 
competição ou desrespeite outros participantes, equipe técnica ou público 
presente. 

4.5. O descumprimento deste Edital poderá resultar em advertência, 
desclassificação ou exclusão da competição. 

 

5. DESENVOLVIMENTO DA COMPETIÇÃO 

5.1. A competição será realizada em etapas independentes nos dias 05 e 06 de 
dezembro de 2026, durante o Arena Comic Fest. Cada etapa possuirá inscrições, 
desenvolvimento, classificação e premiação próprios. 

5.2. O participante poderá inscrever-se para a etapa de sábado, domingo ou 
ambas, mediante inscrição específica para cada dia, observada a disponibilidade 
de vagas. A participação em uma etapa não garante classificação ou vantagem 
competitiva na etapa seguinte. 

5.3. A competição será composta por fase classificatória e fase final, conforme a 
quantidade de participantes inscritos. 

5.4. Na fase classificatória, todos os participantes realizarão uma apresentação, 
sendo classificados para a fase final aqueles que obtiverem as maiores 
pontuações. 

5.5. A quantidade de classificados para a fase final será definida pela Comissão 
Organizadora de acordo com o número de inscritos. 

5.6. As músicas, nível de dificuldade, versão do jogo e plataforma utilizada serão 
definidos pela Comissão Organizadora. 



5.7. A classificação será determinada exclusivamente pela pontuação oficial 
registrada pelo jogo. 

5.8. Em caso de empate, a Comissão Organizadora poderá determinar nova 
apresentação utilizando outra música, permanecendo válida a maior pontuação 
obtida. 

5.9. Problemas técnicos que comprometam a partida poderão resultar em nova 
apresentação, a critério da Comissão Organizadora. 

5.10. As decisões da organização quanto ao andamento da competição possuem 
caráter técnico e definitivo. 

 

6. PREMIAÇÃO 

6.1. Cada etapa da competição (sábado e domingo) possuirá classificação 
própria, sendo premiados, no mínimo, o primeiro, segundo e terceiro colocados. 

6.2. A natureza, quantidade e composição das premiações serão divulgadas pelos 
canais oficiais do Arena Comic Fest. 

6.3. Os campeões de cada etapa poderão integrar o Hall dos Campeões do Arena 
Comic Fest. 

6.4. Todos os participantes poderão receber certificado de participação, em 
formato físico ou digital, conforme disponibilidade da organização. 

 

7. DISPOSIÇÕES FINAIS 

7.1. A inscrição implica ciência e aceitação integral deste Edital e do Regulamento 
Geral do Arena Comic Fest. 

7.2. A Comissão Organizadora poderá alterar este Edital sempre que houver 
necessidade técnica, operacional ou administrativa, mediante publicação nos 
canais oficiais do evento. 

7.3. Este Edital entra em vigor na data de sua publicação, permanecendo válido 
até o encerramento oficial do Arena Comic Fest 2026. 

7.4. Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Organizadora. 

 


